Regulamin konkursu ,,lluzja”

1. POSTANOWIENIA OGOLNE

1.1. Regulamin okresla zasady konkursu pod nazwg , lluzja”. Regulamin jest udostepniony na stronach
konkursowych www.e-szkrab.pl

1.2. Podmiotem organizujgcym konkurs jest EURO MTG Marcin Gag¢, ul. Chojaki 22, 09-533 Stubice NIP
9710493270

1.3 Fundatorem nagrdd jest Wydawnictwo MBBooks, www.iuvi.pl.

1.4. Dane osobowe przekazane Organizatorowi przez uczestnikéw konkursu bedga przez niego
przetwarzane w celu (1) realizacji konkursu, (I1) wytonienia zwyciezcow konkursu, (11l) realizacji nagrdd.
Dane osobowe mogg byc takze przetwarzane, gdy jest to niezbedne dla wypetnienia prawnie
usprawiedliwionych celéw administratora danych. Kazdy uczestnik konkursu posiada prawo wgladu
do swoich danych osobowych oraz do ich poprawiania.

1.5. W konkursie nie mogg brac udziatu dzieci pracownikéw Organizatora i Fundatora nagrdd. Konkurs
przeznaczony jest dla dzieci do 12 roku zycia, ktérych reprezentantami sg ich opiekunowie prawni.

1.6. Przystepujac do udziatu w konkursie, uczestnicy wyrazajg zgode na udziat w nim na zasadach
okre$lonych w niniejszym regulaminie.

2. ZASADY KONKURSU

2.1. W konkursie moga bra¢ udziat jedynie dzieci do 12 roku zycia — niebedace dzie¢mi Organizatora i
Fundatora nagréd.

2.2. Zadanie konkursowe polega na: odpowiedzi na pytanie:
1. Czym dla Ciebie jest iluzja?

2.3. Odpowiedzi prosimy przysyta¢ na adres: biuro@e-szkrab.pl (w tytule e-mail prosimy wpisac
»Konkurs Iluzja”).

2.4. Liczba nadestanych odpowiedzi przez jednego autora jest ograniczona — jedna osoba moze
przestaé jedno zgtoszenie.

2.5. Konkurs rozpoczyna sie 15.11.2016 r., a zakoniczy 6 grudnia 2016 r. Informacje o zwyciezcach
opublikujemy dnia 07.12.2016 r. w serwisie www.e-szkrab.pl.

2.6 Adresy e-mail przekazane przez uczestnikdw zostang wpisane na liste subskrybentéw newslettera
serwisu e-szkrab.pl.

3. KRYTERIA OCENY
3.1. Przy ocenie wynikéw bedzie brana pod uwage oryginalnos¢ odpowiedzi.

3.2. Komisja konkursowa sktada sie z zespotu redakcyjnego serwisu www.e-szkrab.pl


http://www.e-szkrab.pl/

4. PRAWA AUTORSKIE

4.1.Zgtaszajac sie do udziatu w Konkursie w sposob przewidziany w niniejszym Regulaminie Uczestnik,
oswiadcza i zapewnia, iz Praca Uczestnika nie bedzie naruszata praw, w tym praw autorskich i praw
pokrewnych lub débr Strona 2 z 3 osobistych osdb trzecich, a jego tres¢ bedzie zgodna z
obowigzujacym prawem i zasadami wspotzycia spotecznego. Publikacja odpowiedzi nie bedzie rodzita
po stronie Organizatora obowigzku wyptaty jakichkolwiek wynagrodzen osobom trzecim ani
Uczestnikowi badz innego rodzaju odpowiedzialnosci z tytutu korzystania lub naruszenia praw
majatkowych lub osobistych.

4.2. Jezeli Organizator w nastepstwie publikacji odpowiedzi Uczestnika poniesie koszty zwigzane z
naruszeniem praw lub dobr osobistych osdb trzecich, niezgodnoscig z prawem badz naruszeniem
autorskich praw osobistych lub majgtkowych twércéw — Uczestnik, pokryje te koszty w catosci, w tym
w szczegdlnosci pokryje rdwnowartos$¢ wszelkich wydatkéw powstatych w zwigzku z ustalaniem, czy
roszczenia 0séb trzecich sg zasadne, w tym koszty i wydatki na obstuge prawng i zastepstwo prawne.
Jednoczes$nie Uczestnik, zobowigzuje sie przystgpic (wstgpic) — jezeli zaistnieje taka mozliwos¢ pod
wzgledem procesowym - do ewentualnych postepowan sgdowych bedacych konsekwencija
powotanych wyzej naruszen.

4.3. Z chwilg dodania Pracy Uczestnik udziela Organizatorowi nieodptatnej, niewytacznej,
nieograniczonej terytorialnie, na czas nieoznaczony licencji (w tym sublicencji) na korzystanie z
odpowiedzi (dalej , Licencja”) na nastepujgcych polach eksploatacji: a) pobranie odpowiedzi,
wprowadzenie do pamieci komputera, zapisanie i przechowywanie na wszystkich typach nosnikow,
wigczajgc w to sporzadzanie ich kopii oraz dowolne korzystanie i rozporzadzanie tymi kopiami; b)
modyfikacja warstwy prezentacyjnej, tgczenie z elementami graficznymi, tekstowymi, a takze
ttumaczenie oraz twodrcze przeksztatcenie, przerobienie, adaptowanie catosci Pracy lub jej
fragmentow oraz rozporzadzanie i korzystanie z takich opracowan na wszystkich polach eksploatacji
okreslonych w niniejszym Regulaminie; c) trwate lub czasowe utrwalanie Pracy i zwielokrotnianie
Pracy w szczegdlnosci technikg drukarskg i reprograficzng w formie materiatu prasowego, a takze za
posrednictwem programoéw komputerowych; d) korzystanie z Pracy poprzez m.in. publikowanie
odpowiedzi w celach marketingowych, promocyjnych, sponsoringowych Organizatora i podmiotéw,
ktérym udzielono sublicencji, poprzez odtwarzanie w materiatach reklamowych, prasowych, radiowo-
telewizyjnych, kampaniach reklamowych, newsletterach, informacjach prasowych Organizatora, a
takze publiczne udostepnianie odpowiedzi, jej modyfikacji i Prac zaleznych w taki sposdb, aby kazdy
mogt miec¢ do niego dostep w miejscu i w czasie przez siebie wybranym, w tym w aplikacjach
internetowych; e) inne niz okreslone w pkt. d korzystanie z Pracy w celach marketingowych i
promocyjnych Organizatora i podmiotéw, ktédrym udzielono sublicencji; f) publiczne
rozpowszechnianie, w szczegdlnosci wyswietlanie, publiczne odtworzenie, nadawanie i reemitowanie
w dowolnym systemie lub standardzie, a takze publiczne udostepnianie Pracy w ten sposdb, aby
kazdy mégt mie¢ do niej dostep w miejscu i czasie przez siebie wybranym, w szczegélnosci
elektroniczne udostepnianie na zgdanie, w tym rozpowszechnienie w sieci Internet oraz w sieciach
zamknietych; g) prawo do udostepniania Pracy do korzystania, w tym udzielania licencji na rzecz oséb
trzecich, na wszystkich wymienionych powyzej polach eksploatacji;

4.4. Zgtaszajacy nie bedzie roscit zadnego wynagrodzenia z tytutu publikacji i rozpowszechniania przez
Organizatora przestanej odpowiedzi.



5. NAGRODY

5.1. W konkursie przewidziano nagrody — ksigzke ,,Krélik lluzjonista i Festiwal Sztuk Magicznych"
autorstwa Patricia Geis.

3 5.2. Zwyciezcy nie przystuguje prawo zamiany nagrody na inng nagrode, w tym na $wiadczenie
pieniezne.

5.4. Informacje o zwyciezcach opublikujemy 07.06.2016 r. na stronie www.e-szkrab.pl
5.5. Przekazanie nagrody nastgpi poczta.

5.6. Nieodebranie nagrody, o ktérej mowa w punkcie 5.1. z przyczyn lezgcych po stronie Uczestnika, w
tym niewskazanie danych teleadresowych niezbednych do prawidtowego wydania nagrody bedzie
uznane za rezygnacje z nagrody. W takim przypadku nagroda trafi do osoby z listy rezerwowe;j.

5.7. Wysytka nagrdod odbywa sie na koszt Organizatora konkursu.
6. OCHRONA DANYCH OSOBOWYCH

6.1. Podane przez Uczestnikdw dane osobowe bedg przetwarzane zgodnie z ustawg z dnia 29 sierpnia
1997 r. o ochronie danych osobowych przez Organizatora dla celdéw organizacji i przeprowadzenia
Konkursu, w szeroko pojetych celach marketingowych i promocyjnych towardw i ustug Organizatora, a
takze w celach statycznych, analitycznych oraz nawigzywania kontaktu z wtascicielem danych.

6.2. Organizator informuje, ze jest administratorem danych osobowych w rozumieniu w/w ustawy.
Whasciciel danych ma prawo do wgladu do swoich danych oraz ich poprawiania w siedzibie
Organizatora. Nadto wtasciciel danych ma prawo w kazdym czasie wyrazic sprzeciw co do
przetwarzania jego danych przez Organizatora w zakresie dozwolonym przez w/w ustawe lub zazgdac
zaprzestania ich przetwarzania w ogdle. Z uwagi na wzgledy bezpieczeristwa we wszystkich tych
sprawach wtasciciel danych winien osobiscie zwraca¢ sie do Organizatora na pismie. Podanie danych
jest dobrowolne jednak moze by¢ konieczne do wziecia udziatu w Konkursie.

6.3. Organizator informuje, ze zbiera i zapisuje, za zgodg Uzytkownika po otrzymaniu informacji o
celu i zakresie zbierania danych, dane eksploatacyjne stuzgce do identyfikacji urzadzenia, z ktorego
oddawane sg gtosy w Konkursie. Dane te nie uniemozliwiajg jednoznacznej identyfikacji uzytkownika.

6.4. Dane eksploatacyjne, o ktérych mowa powyzej wykorzystywane sg wytgcznie do zapewnienia
rzetelnos$ci oddanych gtoséw i wynikéw Konkursu. Dane te sg przechowywane i wykorzystywane w
w/w celu réwniez po opuszczeniu przez uzytkownika strony Konkursu.

6.5. Dane eksploatacyjne, o ktérych mowa powyzej to: id_facebook, IP, data bez godziny (dla
anonimld i fingerprinta), data z godzing (dla samego gtosu), wartosc¢ gtosu, sposdb gtosowania, zestaw
danych przegladarki ( miedzy innymi informacje o nazwie przegladarki, zestawach plugindw, czcionek
systemowych, strefe czasowg, rozdzielczos¢, supercookie, akceptowany typ odpowiedzi serwera).

7. UWAGI KONCOWE

7.1. Zgtoszenie jest rownoznaczne z akceptacjg regulaminu.



7.2. Wszelkie spory wynikte z tytutu wykonania zobowigzan zwigzanych z niniejszym konkursem bedg
rozstrzygane przez sgd powszechny.

7.3. Niniejszy konkurs nie jest grg losowg w rozumieniu ustawy z 29 lipca 1992 roku o grach losowych
i zaktadach wzajemnych (Dz. U. nr 68, poz. 341 z pdzn. zm.).



